	Системы автоматизированного проектирования в области архитектуры и строительства на базе AutoCAD Architecture для архитекторов

	AutoCAD (обязательные навыки)

	Интерфейс AutoCAD. Меню. Инструментальные палитры. Панели. Строки прокрутки. Строка состояния.

	Понятия пространства Модели и Листа. Работа в Модели и работа в листе.

	Базовые инструменты редактирования. 

	Слои. Понятие и работа со слоями.

	Типы линий и работа с ними. Отрезок, полилиния, мультилиния.

	Блоки. Создание и редактирование

	Блоки с атрибутами. Создание и редактирование

	Динамические блоки. Создание и редактирование

	Штриховка. Понятие и работа со штриховкой.

	Текст. Понятие и работа с текстом.

	Пользовательские системы координат и инструменты работы с ними.

	Размеры. Размерные стили. Масштабы. Особенности работы в модели и в листе.

	Виды. Видовые экраны. Именованные виды.(В Модели и в Листе)

	Выбор объектов и его варианты.

	Подшивки. Вывод чертежа на печать.

	Твердотельные объекты. Создание. Редактирование.

	 

	Тема 1. AutoCAD Architecture (работа в 2Д)

	Интерфейс AutoCAD Architecture и его особенности.

	Инструменты настройки чертежа и проверки открытого чертежа, созданного в AutoCAD.

	Дополнительные инструменты работы по сравнению с AutoCAD. Отображение и скрытие объектов. Выбор аналога. Добавление объекта по образцу.

	Инструменты редактирования AutoCAD Architecture. Обрезка. Вычитание. Объединение. Спрятать. Разделить и т.д.

	Создание координационной сетки осей. Особенности и правила.

	Маркировка координационной сетки осей. Особенности и правила.

	Размещение колонн. Три варианта создания стиля колонн. Принципы смещения колонн.

	Инструменты образмеривания объектов AutoCAD Architecture

	Построение стен. Основные принципы построения стен.

	Двери и Окна. Основные принципы размещения и свойства объектов двери и окна.

	Построение вертикальных и горизонтальных псевдоразрезов.

	Построение вертикальных и горизонтальных 2Д-разрезов.

	Принципы редактирования разрезов.

	Инструменты Диспетчера компонентов деталей (ДКД). Принципы работы с ДКД.

	Наборы характеристик (НХ). Основные принципы и понятия. Связь НХ с объектами.

	Спецификации. Основные принципы создания. Связь спецификации с НХ и объектами.

	Создание пользовательских наборов характеристик. Присвоение характеристик объектам. Получение спецификаций на основе присоединенных наборов характеристик.

	Виды. Видовые экраны. Именованные виды.

	Блоки с атрибутами. Создание и редактирование

	Динамические блоки. Создание и редактирование

	 

	Тема 2. AutoCAD Architecture (трехмерное проектирование)

	Размещение колонн. Три варианта создания стиля несущих элементов. Принципы смещения колонн.

	Несущие элементы (Балки, колонны, раскосы). Создание произвольного стиля несущих элементов. Основные принципы.

	Несущие элементы. Создание произвольного стиля колонн. Основные принципы. Профили.

	Несущие элементы. Заполнение массивом. Основные принципы. 

	Построение стен. Особенности создания собственных стилей стен. Инструменты редактирования стен (Профили, модификаторы, линии крыши и подошвы).

	Стены. Графические свойства стиля стен. Формирование торцов стен.

	Двери и Окна. Основные принципы размещения и свойства объектов двери и окна.

	Двери и Окна. Создание собственного стиля объектов двери и окна. Четверти. Редактирование. Графические свойства.

	Лестницы. Основные принципы размещения и свойства объектов лестница.

	Лестницы. Создание произвольной лестницы. Редактирование. Графические свойства.

	Перила. Основные принципы размещения и свойства объектов перила. Пользовательские блоки и профили для перил.

	Перила. Создание произвольных перил (стиль). Редактирование. Графические свойства.

	Построение навесных стен (витражи). Основные принципы создания навесных стен.

	Навесные стены. Стеновые блоки.

	Построение оконно-дверных сборок. Основные принципы создания.

	Оконно-дверные сборки. Редактирование. Графические свойства.

	Перекрытия. Основные принципы размещения и свойства объектов перекрытия.

	Перекрытия. Создание многослойного перекрытия. Редактирование. Графические свойства.

	Крыши и скаты. Основные принципы размещения и свойства объектов крыши и скаты.

	Крыши и скаты. Редактирование. Графические свойства. Создание кромок скатов. Профили. Построение обрешетки. 

	Построение вертикальных и горизонтальных псевдоразрезов.

	Построение вертикальных и горизонтальных 2D-разрезов. Стили вертикальных и горизонтальных 2D-разрезов. Графические свойства.

	Принципы редактирования разрезов.

	Маркеры. Создание и редактирование маркеров и выносок.

	Блоки. Блоки с атрибутами. Динамические блоки.

	Многовидовые блоки. Основные принципы.

	Маскирующие блоки. Основные принципы.

	Инструменты образмеривания объектов AutoCAD Architecture

	Площади. Зоны. Основные принципы и понятия.

	Работа с зонированием здания. Создание легенд по зонированию.

	Инструменты Диспетчера компонентов деталей. Принципы работы с ДКД.

	Наборы характеристик. Основные принципы и понятия. Связь НХ с объектами.

	Спецификации. Основные принципы создания. Связь спецификации с НХ и объектами.

	Создание пользовательских наборов характеристик и спецификаций. Присвоение характеристик объектам. Получение спецификаций на основе присоединенных наборов характеристик.

	 

	Тема 3. AutoCAD Architecture (Проект)

	Менеджер проекта. Его принципы и настройки. Структура.

	Менеджер проекта. Конструкции, элементы, виды и листы.

	Подшивки или рабочие альбомы с помощью AutoCAD Architecture. Отличие от AutoCAD.

	Сохранение проекта в dwf-файл.

	Концептуальное проектирование. Формообразующие элементы. Создание. Редактирование. Особенности.

	Помещения. Создание. Редактирование. Стили.

	Границы помещений. Создание. Редактирование. Особенности.

	АД-полигоны. Редактирование. Графические свойства.

	 

	Тема 4. AutoCAD Architecture (Настройки и шаблоны)

	Стандарты слоев.

	Диспетчер стилей.

	Диспетчер экранных представлений.

	Шаблоны.

	Шаблон проекта. Структура проекта.

	Инструменты Диспетчера компонентов деталей. Принципы пополнения Диспетчера компонентов деталей.


